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Занятие №1. Первое знакомство с ArchiCAD 8.1 
 
Задание: спроектировать пустое помещение. 
 
Пакет ArchiCAD, разработанный венгерской компанией Graphisoft в 1984 го-

ду, предоставляет полный набор ориентированных на архитектурно-строительное 
проектирование специализированных инструментов, при помощи которых созда-
ется "виртуальное здание" – объемная модель, соответствующая реальному зда-
нию, но существующая только в памяти компьютера. Из этой виртуальной модели 
извлекается разнообразная информация: 

 чертежи (поэтажные планы, разрезы и фасады, узлы и детали и т. п.);  
 результаты расчета количественных показателей (ведомости, специфика-

ции, экспликации и т. п.);  
 презентационные материалы (фотореалистические изображения, анимаци-

онные фильмы, сцены виртуальной реальности);  
 файлы различных форматов для обмена данными с участниками процесса 

проектирования, пользующимися другими программами (AutoCAD, 3D Studio 
MAX и др.). 

Объектная технология ArchiCAD, означает, что все создаваемые конструкции 
являются параметрическими (т. е. описываются набором характерных для них па-
раметров) и, следовательно, в любой момент могут быть отредактированы изме-
нением их параметров. 

Все основные средства моделирования, черчения, редактирования и навига-
ции объединены в логические группы и представлены в виде плавающих панелей, 
которые позволяют осуществлять быстрый доступ к необходимым функциям. 

Убрать и вновь вызвать панели на экран можно, посредством последователь-
ности команд: Window/ Floating Palettes/ и далее, например, Hide Coordinates 
(скрыть координатное табло) или Show Coordinates (Показать координатное таб-
ло) и т.д. 

Доступ к виртуальной модели здания реализован в ArchiCAD через много-
оконный интерфейс. Основные окна в ArchiCAD — окна проекций:  

-окно плана этажей, 
-3D-окно  
- окна разрезов/фасадов (генерируются автоматически по разрезным линиям, 

нанесенным на плане, поэтому при создании нового проекта этих окон пока нет). 
Выбор команды File/ New приводит к замене текущего проекта на новый (под 

названием Без имени), который перенимает у предыдущего атрибуты и параметры 
среды: текущую библиотеку, параметры по умолчанию, сетку и т.д. Поскольку в 
системе ArchiCAD может быть открытым только один проект, текущий проект за-
крывается. Если у вас имеются несохраненные изменения, система предупредит 
об этом и предложит сохранить их.  

Команда Save сохраняет открытый проект ArchiCAD или библиотечный эле-
мент в зависимости от того, какое окно в настоящий момент является текущим. 
Если данная команда выбрана при активном 3D-окне текущего файла, то сохра-
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нить результат можно как изображение в векторном или растровом формате, либо 
как 3D-модель в формате 3ds для дальнейшего импорта в 3D Studio MAX. В по-
следнем случае, чтобы увидеть объекты после импорта, нужно удалить прожектор 
и масштабировать сцену. 

 

Создание стен 
На вертикальной инструментальной панели (Toolbox), выбрать инструмент 

Wall Tool (Стена) . Протаскиванием мышки изобразить стену. 
Чтобы точно задать размеры стены и ее угол поворота используется плаваю-

щая панель Coordinates. Нажатие на клавишу <Enter> выполняется только после 
ввода всех необходимых параметров. Числовые значения должны быть введены 
до второго щелчка мышью, фиксирующего размер стены. 

Для того, чтобы работала привязка к сетке – в меню Option установить режим 
Grid Snap. В том же меню выбрать Grids & Background и настроить шаг главной 
сетки, например, 1000 мм (1 м). Обратите внимание, что шаг горизонтальной и 
вертикальной сетки настраивается отдельно. 

При значительном уменьшении шага сетки следует соответственно увеличить 
масштаб в левой нижней части окна плана. 

Выделение объектов 
Удобнее всего выделять объекты инструментом Arrow (Стрелка) однократ-

ным щелчком. У выделенного объекта границы обозначаются черными кружоч-
ками. 

Если щелчком объект не выделяется, то достаточно пересечь объект выде-
ляющей рамкой. 

Для выделения сразу нескольких объектов используется их охват выделяю-
щей рамкой. 

 

Управление масштабом просмотра 
Основные инструменты, предназначенные для этого, сосредоточены внизу 

окна плана этажа. Инструмент слева (в виде лупы над прямоугольником) вызыва-
ет навигатор, схожий с навигатором Photoshop. Следующие инструменты позво-
ляют выбрать один из стандартных масштабов отображения или задать произ-
вольный. 

Увеличение и уменьшение изображения осуществляется выбором кнопок в 
виде лупы со знаком + и лупы со знаком –. Затем необходимо указать рамкой на 
экране новые границы изображения. 

Перемещение, поворот, зеркальное отражение 
Выполняются после выбора команд из контекстного меню: Drag, Rotate, 

Mirror. При повороте взять левой кнопкой за любую точку, в т.ч. вне сены, оття-
нуть от нее "рычаг разворота", повторным щелчком "схватить рычаг" и развер-
нуть стену. 
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Для выделения и перемещения сразу нескольких элементов следует предва-
рительно инструментом “Стрелка” при протаскивании мыши охватить нужные 
объекты. 

Копирование объектов 
Выполняется во время перемещений объектов при нажатой клавише <Ctrl>. 
Несколько регулярно размещенных копий удобно создавать командой 

Multiply из контекстного меню объекта. В открывающемся окне выбирается спо-
соб тиражирования, например Drag, и устанавливается количество копий. По 
умолчанию величина вертикального смещения (Vertical displacement) равна 0, 
способ размещения копий – Increment. После подтверждения ОК достаточно ух-
ватить за произвольную точку и растянуть вектор тиражирования. Если задать 
ненулевую величину Vertical displacement, то каждый копируемый объект будет 
выше предыдущего, что можно наблюдать в 3D-окне. 

 

Просмотр проекта в "изометрии" 
Переключиться в окно просмотра 3D Window щелчком мыши по заголовку 

окна (если оно находится на заднем плане), или через меню Window/ 3D Window 
или комбинацией Ctrl-3. 

Чтобы в 3D-окне увидеть весь проект, не должно быть выделенных стен или 
других элементов. Наоборот, когда необходимо визуализировать только один эле-
мент, его можно выделить, а затем переключится в 3D-окно. 

Качество просмотра проекта в 3D-окне можно менять, используя инструмен-
ты  в верхней панели. 

Настройка параметров стен 
Изменение высоты, толщины и др. параметров стен выполняется в левой па-

нели Info Box или после выбора команды Wall Settings из контекстного меню. 
Предварительный выбор параметров стен, перед их созданием, можно вы-

полнить после двойного щелчка на инструменте Стена. 
 

Изменение масштаба объектов 
Выделим инструментом Arrow, например, плоскую стену и в меню Edit вы-

бираем команду Stretch (Растянуть). Если взять за одну из крайних точек стены и 
потянуть по горизонтали, стена "растянется" или "сократится", а если тянуть под 
углом – изменит одновременно и длину и положение, сохраняя неизменным по-
ложение противоположной точки. 

Для изменения не только длины, но и ширины стены используется команда 
Edit/ Resize. Появляется окно для ввода масштаба изменения размера элемента 
(например 200%). При снятом режиме Define Graphically (Определить графиче-
ски) после нажатия на OK делаем один щелчок на стене либо в стороне от стены. 
Отмасштабированная стена смещается в сторону от щелчка. 
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При установленном режиме Define Graphically масштабирование выполняет-
ся "мышью": вытягиванием "рычага" из стены и его дальнейшим растяжением 
или сжатием изменяется размер элемента. 

Занятие № 2. Стены сложной конфигурации 

Дугообразные стены 
В панели Info Box при включенном инструменте Wall tool используются ин-

струменты Curved Wall. 
По умолчанию установлен геометрический метод построения дугообразных 

стен, при котором сначала ставится точка в центре дуги, потом показывается ра-
диус, а потом начальная и конечная точки дуги – как на пиктограмме кнопки. 

Следующий метод: первый клик мыши делаем на начале дуги, второй на точ-
ке, лежащей на дуге (в ее центре), выбираем величину кривизны, а потом за "цир-
куль" доводим дугу до конца. 

Третий способ позволяет сразу построить стену, имеющую сечение в виде 
кольца. 

Бревенчатые стены 
Для этого выделим правой кнопкой мыши любую из стен (кроме дугообраз-

ной!), выбираем в контекстном меню Wall Selection Settings. В появившемся окне 
раскроем свиток Model, (длинная кнопка со значком угла двух стен) и затем на-
жимаем кнопку Log Details. 

Чтобы задать тип сруба, например, с кривизной сечения с обеих сторон, сле-
дует сначала задать толщину "бревна" (Log height), к примеру 200 мм. 

Результат настроек можно увидеть в 3D-окне. Если толщина стены будет 
меньше, чем толщина бревна, между бревнами будут просветы. 

 

Занятие № 3. Окна, двери 
Создадим систему стен для двухкомнатной квартиры. При проектировании 

пользуйтесь привязкой к сетке и вариантом прямоугольного блока стен. 
На панели инструментов выбираем инструмент Window Tool  (если за-

держать кнопку мыши нажатой на данной кнопке, то появится выбор между этой 
кнопкой и Door tool). 

Cделать щелчок на том месте стены, где необходимо установить окно. При 
этом обратите внимание, что после клика появится значок-"глаз" который пока-
зывает, куда будет отцентрировано окно в проеме – к внутренней или к внешней 
грани стены. 

Просмотреть проект в 3D-окне и вернуться в окно этажа. 
Размеры окна, высота его расположения относительно пола меняются в Info 

Box. При проектировании окон и дверей существует возможность разной привяз-
ки к сетке : или краем окна (двери) или его центром. 
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В окне Window Selection Setting, вызываемом через контекстное меню, также 
можно поменять тип окна, тип материала фрамуг (дерево или любой другой мате-
риал), толщину и цвет стекол и прочие параметры. 

Двери создаются и настраиваются аналогичным образом. Обратите внимание, 
что перемещая мышь при "установке" двери можно получить 4 варианта ее навес-
ки: вовнутрь левая и правая и в наружу левая и правая – выбор осуществляется 
перемещением значка "глаза" при установке. 

 
 

Занятие № 4. Перекрытия (полы) 
Создать систему стен как на рисунке. Предварительно установить привязку к 

сетке и настроить шаг сетки 1м. В окне Info Box выбрать центровку сетки по оси 
стены. 

Для моделирования перекрытий на панели инструментов выбрать инструмент 
Stab Tool , а в окне Info Box выбрать геометрический метод – произвольный 
многоугольник. Сделать первый щелчок на любом из углов здания, потом по оче-
реди на всех остальных, замкнув в итоге многоугольник. Обратите внимание, что 
также необходимо щелкнуть на местах соединения дугообразной стены с прямой, 
чтобы в дальнейшем можно было изогнуть перекрытие между указанными точка-
ми. 

 

Управление просмотром в 3D-окне 
Выполняется в плавающем окне 3D Navigation palette. По умолчанию вклю-

чена параллельная проекция модели. (Правая верхняя кнопка View Setting, позво-
ляет переключаться между параллельной и перспективной проекциями.) 

Кнопка Turn  вызывает появление в 3D окне прямоугольной рамки. Щел-
кая мышью выше, ниже или по сторонам относительно рамки модель можно "кру-
тить". При удалении мыши от рамки скорость возрастает. В центре рамки 
указатель принимает форму фотокамеры, и после щелчка изображение масштаби-
руется по размеру окна. 

Убедитесь, что перекрытие сейчас является полом здания. 
Вернутся в режим редактирования – нажать кнопку Edit Mode . 
Для изменения вида в 3D окне удобно использовать 

команду меню Image/ 3D projection settings. Далее выбрать 
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один из стандартных вариантов после удержания прижатой мыши над кнопкой с 
соответствующей пиктограммой. В любом варианте можно уточнить положение 
камеры, ее наклон, расположение солнца. 

Более реалистичный вид можно получить используя инструмент PhotoRender 
projection  в верхней панели. Командой меню Image/ Photo rendering settings на-
страиваются следующие параметры фото-проекции: размер проекции, цвет "неба" 
и "земли", задать фоновый рисунок, яркость и пр. 

Построенную фото-проекцию можно сохранить в файле формата TIFF или 
JPEG. 

Дугообразные перекрытия 
Вернемся в план этажа. 
Новый объект в виде дугообразного перекрытия создается тем же инстру-

ментом Stab Tool . При этом не должно быть выделенных объектов! После 
первого щелчка во всплывающем окне следует поменять тип сегмента – вместо 
прямоугольного (по умолчанию) выбрать вариант дуги. 

Для изгиба части перекрытия следует убедиться, что оно предварительно вы-
делено инструментом Arrow. Затем инструментом Stab указать грань, которая 
ориентирована к дугообразной стене, в появившемся окне выбрать режим изгиба 
сегмента и выгнуть перекрытие. 

Для закругления углов перекрытия следует инструментом Stab щелкнуть на 
угловом узелке выделенного перекрытия, в появившемся окне выбрать режим 
сглаживания угла и ввести значение радиуса закругления. 

Проемы в перекрытиях 
Выделить перекрытие инструментом Arrow. Инструментом Stab сделать пер-

вый щелчок в месте начала проема, в появившемся окне выбрать режим логиче-
ского вычитания контуров (инструмент со знаком “–“) и завершить создание про-
ема. 

Изменить толщину перекрытия, его цвет и другие параметры можно коман-
дой Stab Selection Settings из контекстного меню. 

 

Распределение объектов в помещении 
Двумерный массив объектов, например, колонн, создается командой Multiply 

(Тиражирование) контекстного меню. В окне задать способ тиражирования Matrix 
(Матрица) и задать число новых копий по первому и второму направлениям. 

Далее, мышью последовательно задаются горизонтальный и вертикальный 
векторы тиражирования – сначала в сторону "растягивается" одномерный массив, 
затем по вертикали – двумерный. 

Удлинение и подрезка стен 
Для подрезки нескольких стен (рис. 1) выполняется их выделение и применя-

ется команда меню Edit/ Adjust. Далее мышью проводится линию подрезки (рис. 
2). Результат показан на рис. 3. 
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Для удлинения стен строится новая базирующая стена (рис. 4). Выделяются 
исходные стены и применяется команда меню Edit/ Adjust. Далее указывается но-
вая стена. Результат показан на рис. 5. 

  
  

 
 

1 2 3 4 5 
Для отделения части стен по линии разделения используется команда 

Edit/Split. Затем мышью проводится линия (рис. 6). Указатель мыши меняется на 
значок-"глаз", которым выполняется щелчок с той стороны от линии, где отде-
ленные части должны быть выделены (рис. 7). Выделенную часть стен можно 
сразу "оттянуть" в сторону(рис. 8). 
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Занятие № 5. Объекты интерьера 
Вместе с программой ArchiCAD поставляется библиотека, включающая не-

сколько сотен объектов (двухмерных и трехмерных). Это, например, деревянные, 
металлические и бетонные конструкции, сантехника, мебель, транспортные сред-
ства, растения, фигуры людей, элементы оформления чертежей и пр. 

Для размещения объектов служит инструмент Object 
Tool . Двойным щелчком вызывается окно, в каталоге 
Object Library которого выбирается группа объектов (на-
пример, стулья), указывается конкретный тип (конструк-
ция) объекта, его размеры. В свитке Preview and Positioning 
задается позиционирование объекта на плане: точка при-
вязки (крестик в квадрате), угол разворота, возвышение 
относительно уровня этажа. 

Задание. Работая на плане этажа, "меблировать" одну 
из комнат (спальню, кухню). 
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Навигация в здании 
Перейти в в 3D-окно. В панели 3D navigation palette переключится на пер-

спективную проекцию. 
Использовать инструменты управления виртуальной камерой. 
Walk  служит для передвижения оператора по проекту, по зданию можно 

"ходить" сквозь стены. 
Lateral move  служит для перемещения камеры вверх-вниз (между этажа-

ми) и влево-вправо. 
Turn  используется для разворота камеры. 
Параметр View Cone Angle изменяет угол обзора (панораму) камеры. С уве-

личением угла возрастают перспективные искажения. 
После перемещений следует выполнить щелчок внутри прямоугольника для 

восстановления максимального качества визуализации в 3D-окне. 
 

Занятие № 6. Лестницы, этажи 

Выделение объектов заданного типа 
Это эффективный метод выделять часть проекта для просмотра в 3D окне и 

изменения параметров однотипных объектов, например, окон. 
Первый способ – активизировать, например, инструмент Дверь (Door Tool), 

после чего в меню Edit активизируется команда Select All Doors (Выбрать все две-
ри). Выделятся все двери, их параметру можно уточнить после двойного щелчка 
по тому же инструменту Door Tool. 

Второй способ – команда меню Edit/ Find & Select. В появившемся окне в по-
ле Find Elements выбирается тип объектов. При нажатии на кнопку со знаком “+” 
в проекте выделяются все объекты указанного типа, кнопка со знаком “–” соот-
ветственно снимает выделение. 

Выделение части объектов заданного типа 
Инструментом Marquee Tool  (Бегущая рамка) ограничить область выбо-

ра, например, части проекта с одной дверью. Затем на панели инструментов вы-
брать инструмент Door, в меню Edit – команду Select All Doors in Marquee. 

Когда бегущая рамка активна, при переключении в 3D-окно визуализируется 
только та часть проекта, которая находится внутри рамки. Это позволяет выде-
лить, например, один этаж или одно помещение в здании для просмотра и сокра-
щает время на визуализацию. 

Чтобы убрать рамку, следует инструментом Marquee вызвать внутри бегущей 
рамки контекстное меню и выбрать Remove Marquee. 

 

Создание нового этажа 
Установить шаг главной сетки 1000 мм. Спроектировать первый этаж, на-

пример, как показано на рисунке. Выбрать центровку сетки по оси стены. При 
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создании окон и дверей переключать вырав-
нивание объектов по центру или по краю 
сетки. 

С помощью инструмента Story Settings 
(  на верхней панели) в открывшемся окне 
задать название текущего этажа (в поле 
Name), например, Etazh1. По умолчанию 
высота этажа (поле Height to next) равна 
2900 мм. Название этажа в плане соответст-
венно меняется. 

Проверить и при необходимости уточнить высоту стен. 
С помощью инструмента Go Up a Story  после подтверждения создаем 

план для второго этажа, задав его имя Etazh2. Соседний инструмент Go Down a 
Story позволяет вернуться на нижний первый этаж. 

Выделить все объекты и вставить их через буфер обмена на втором этаже, за-
кончив операцию щелчком за рамкой, бегущей вокруг вставленных объектов.  

Просмотрите проект в 3D-окне. Должно получиться 
двухэтажное здание. 

Создать перекрытия. Для первого этажа – прямо-
угольникое, для второго этажа – прямоугольное с про-
емом для лестницы. 

Перейти в план первого этажа и создать лестницу. 
Настроить тип и размеры лестницы (после двойного щелчка в свитке Parameters) 
исходя из размеров проема (4000х1000 мм) и высоты этажа (2900). Параметр  
(для рассматриваемого случая 270) задает направление лестницы. В настройках 
также можно изменять конструкцию перил, высоту ступеней и пр. 

Размерные линии 

Инструмент Dimentiom имеет четырех варианта . 
Линейные размеры – первый вариант. На левой панели Info Box выбирается 

режим простановки вертикального или горизонтального размера. 
Чтобы проставить линейный размер, необходимо первый 

щелчок сделать на одном углу стены, второй – на другом, затем, 
отступив необходимое расстояние от стены сделать щелчок там, 
где будет начинаться размерная линия (или цепочка), а там где 
будет заканчиваться – двойной щелчок. Указатель мыши пре-
вращается в молоточек, которым остается ударить по конечной 
точке. Крестики в кружках (в процессе проставления размера) 
обозначают точки привязки, крестики в квадратиках – место построения размера. 
Размерная линия показывает размер по всей стене, а не расстояние между примы-
кающими стенами! 

Размер является ассоциативным – если растянуть или сжать стену, изменится 
и число на размере (ArchiCAD поддерживает и статичные размеры). 

Для простановки цепочку размеров выполняется несколько (больше двух) 
щелчков по узловым точкам стен, а затем такое же число щелчков напротив то-
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чек – там, где должна проходить размерная цепочка (где цепочка заканчивается, 
как и ранее, выполняется двойной щелчок). 

Размер для толщины стены проставляется следующим образом. Сначала 
двойной щелчок по стене (образуются две точки привязки), затем двойной и фи-
нальный щелчки в месте простановки размера. 

В окне Dimension Selection Settings, вызываемом через контекстное меню, 
можно менять параметры размерных линий, засечек и шрифта на размерах. Одна-
ко толщина на экране не изменится – перья сработают только при выводе черте-
жа. 

Третий вариант инструмента (Level Dimentiom Tool) предназначен для про-
становки отметки уровня. На первом этаже – 0, на втором – значение возвышения 
нового этажа над первым. 

Последний инструмент (Angular Dimentiom Tool) создает угловой размер 
тремя поочередными щелчками – на пересекающихся стенах и в месте простанов-
ки размера. 

 

Занятие № 7. Дополнительные объекты и виды 

Крыши 
Для создания крыш служит инструмент Roof tool  . 
На панели Info Box выбирается, конструкция, например, автоматически про-

ектируемая многоскатная крыша . Щелчками по всем четырем углам здания 
поочередно замыкается прямоугольник. Появляется окно с настройками много-
скатной крыши (PolyRoof Settings): числом ярусов крыши, высотой ярусов, угла-
ми уклона и пр. 

Для последовательного построение крыши многоугольными скатами служит 
вариант конструкции . Сначала выполняются щелчки на углах стены для по-
строения базовой линии, затем указателем мыши в виде "глаза" указывается на-
правление к подъему (внутрь контура здания)и четырьмя щелчками изображается 
треугольный контур самого ската (последний щелчок – по начальному углу). При 
последовательном построении скатов, если вершина крыши смещена, придется 
подбирать углы наклона скатов. 

Для построение купола служит режим . Первым щелчком указывается 
центр, вторым – радиус и начальную точку, затем фиксируется конец дуги окруж-
ности. Появляется окно с настройками купола. 

Прямоугольный скат  формируется в следующем порядке: указывается ба-
зовая линия (по стене), затем – направление подъема, окончательно протягивается 
прямоугольный контур крыши (может охватывать план здания). Чтобы уровни 
стен выровнять под скат, крышу надо выделить и применить команду меню Edit/ 
Trim to Roof. 
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Колонны, балки 
Для моделирования колонн служит инструмент Column Tool . Основные 

настраиваемые параметры колонн: высота, возвышение над текущим этажом и 
нулевой отметкой проекта, геометрия, ширина и толщина, а также толщины за-
щитного стоя (штукатурки) вокруг колонны, способ позиционирования колонны 
относительно сетки.  

Для создания балок служит инструмент Beam Tool . Основные настраи-
ваемые параметры такие же, как у колонн. Чтобы задать, какой объект должен 
вычитаться при пересечении балки и колонны, настраивается приоритет балки 
(контекстное меню/ Beam Selection Settings/ свиток Model/ параметр 3D Intersec-
tion Priority): при приоритете балки 8 и выше она вычтет часть колонны, при 7 и 
ниже – колонна вычтет пересекающуюся с ней часть балки. 

 

Разрезы, фасады 
Различие между разрезом и фасадом заключается лишь в том, пересекает ли 

секущая плоскость здание или нет. 
Для создание разрезов и фасадов служит инструмент Section/Elevation Tool 
. Параметр Horizontal Range показывает, будет разрез бесконечной или огра-

ниченной глубины, а Vertical Range – будет ли разрез пересекать всю высоту про-
екта или от и до указанных отметок. Значения обоих параметров в положении 
Infinite дадут разрез бесконечной глубины. 

Чтобы построить разрез, надо провести на плане линию разреза, затем после 
шелчка сделать поворот в сторону, в которою будет осуществляться просмотр 
разреза. Указатель мыши превратится в "глаз", остается подтвердить разрез по-
следним щелчком. 

При построении фасада достаточно линию разреза провести не через здание, 
а рядом с ним. 

Чтобы просмотреть сам разрез или фасад, используется команда меню Win-
dow/ Section/Elevation/ Open …. 

Для создания объемного разреза здания (3D-разреза), который можно про-
сматривать под произвольным углом, вначале надо переключится в 3D-окно, за-
тем в меню выбрать Image/ 3D Cutting Planes... (Секущие плоскости), в открыв-
шемся окне показать линию разреза, OK. Чтобы увидеть разрез, в меню Image ус-
танавливается режим 3D Cutaway. 

3D-сетки 
Инструмент 3D-сетка  (Mesh Toll) служит для построения поверхностей 

произвольной формы путем задания контура поверхности и высоты ее опреде-
ляющих точек. Обычно используется для построения грубого ландшафта. 

 

Использованные источники 
1. http://best3d.h10.ru 
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